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Krétki opis strategii:
Zwiekszanie kompetencji cyfrowych nauczycieli osob
dorostych

Podsumowanie

Prezentowany dokument jest dokumentem strategicznym dla projektu SOURCE koncentrujgcego sie
na podnoszeniu kompetencji cyfrowych edukatorow oséb dorostych. Na samym poczatku
przedstawiono strategiczny plan wdrozenia tego dokumentu. Plan strategiczny ktadzie nacisk na
kluczowe inicjatywy, takie jak rozpowszechnianie informacji o polityce, zaangazowanie interesariuszy,
wspieranie kompetencji cyfrowych i wsparcie dla wdrazania.

Projekt SOURCE ma na celu wspieranie nauczycieli edukacji dorostych w zdobywaniu kompetencji w
zakresie prowadzenia kurséw online. Plan strategiczny obejmuje konkretne cele dostosowane do planu
dziatania Unii Europejskiej w zakresie edukacji cyfrowej i podkresla znaczenie wspétpracy i wymiany
wiedzy miedzy odpowiednimi zainteresowanymi stronami.

Dokument zawiera przeglad postepdw, celdw i biezgcych osiggnieé projektu SOURCE. Podkresla trzy
wymiary kluczowe dla udanej edukacji online: Technologiczny, Tresciowy i Pedagogiczny. Wymiar
technologiczny obejmuje wyposazenie nauczycieli w umiejetnosci techniczne, podczas gdy wymiar
tresci koncentruje sie na optymalizacji materiatow szkoleniowych. Wymiar pedagogiczny ktadzie nacisk
na innowacyjne praktyki nauczania.

Rezultaty projektu zostaty podzielone na pieé pakietéw roboczych, z ktérych kazdy przyczynit sie do
osiagniecia celdow projektu. Wyzwania napotkane podczas wdrazania, takie jak kwestie czasowe,
wskazujg na znaczenie skutecznej komunikacji wewnetrznej. Zalecenia dotyczgce polityki obejmujg
inwestowanie w ciggty rozwdj zawodowy, zapewnianie wsparcia infrastruktury technologicznej,
promowanie inicjatyw wspdtpracy i zachecanie do ciggtych badan.

Dokument koniczy sie skupieniem sie na proaktywnym podejsciu projektu SOURCE do zaspokajania
zmieniajacych sie potrzeb edukacji cyfrowej. Przedstawiono w nim znaczenie umozliwienia
nauczycielom rozwoju w Srodowiskach uczenia sie online i podkreslono biezgce wysitki majgce na celu
przyczynienie sie do stworzenia skutecznego ekosystemu uczenia sie online. Ciggta wspodtpraca i
strategiczne inwestycje sg wazne dla trwatego sukcesu inicjatyw edukacji cyfrowe;j.
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Strategiczny plan wdrozenia streszczenia polityKki
O zwiekszaniu kompetencji cyfrowych edukatoréw dorostych

Plan strategiczny przedstawia kroki i dziatania niezbedne do skutecznego wdrozenia krétkiego opisu
strategii. Ma on na celu zapewnienie rozpowszechniania kluczowych informacji, zebranie wsparcia od
interesariuszy i ufatwienie integracji kompetencji cyfrowych edukatoréw dorostych z praktykami
edukacyjnymi. Gtdwnym celem tego planu strategicznego jest podnoszenie swiadomosci na temat
znaczenia kompetencji cyfrowych dla nauczycieli oséb dorostych oraz wspieranie skutecznego
wdrazania inicjatyw projektu SOURCE. Plan strategiczny koncentruje sie na maksymalizacji wptywu
oraz zapewnieniu wspoétpracy miedzy zainteresowanymi stronami oraz promowaniu przyjecia
najlepszych praktyk w zakresie edukacji cyfrowej dotyczacej nauczycieli oséb dorostych.

Inicjatywy strategiczne

1. Rozpowszechnianie streszczenia strategii

Streszczenie polityki zostanie rozpowszechnione wsrdd kluczowych interesariuszy, w tym nauczycieli i
instytucji edukacyjnych. W tym celu wykorzystane zostang rézne kanaty, takie jak strona internetowa
projektu SOURCE, konta SOURCE w mediach spotecznosciowych i biuletyny, aby dotrze¢ do szerokiego
grona odbiorcéw.

2. Zaangazowanie interesariuszy

Zorganizowane zostang warsztaty (online lub w formie prezentacji) w celu zidentyfikowania
interesariuszy, ktdrzy odgrywaja kluczowg role w ksztattowaniu polityki i praktyk edukacyjnych, a takze
w celu przedstawienia wynikdéw strategii w celu uzyskania informacji zwrotnych od nauczycieli i
ekspertow.

Podstawowym celem tej procedury bedzie ustanowienie platformy wspotpracy dla biezgcych dyskusji
i wymiany wiedzy miedzy zainteresowanymi stronami

3. Wspieranie kompetencji cyfrowych

Wspierane beda partnerstwa ze stowarzyszeniami i instytucjami edukacyjnymi w celu wspélnego
promowania znaczenia umiejetnosci cyfrowych w edukaciji.

4. Wsparcie dla wdrozenia

Instytucjom edukacyjnym zainteresowanym wdrozeniem zalecen przedstawionych w dokumencie
zostang zapewnione wskazdwki i zasoby. Plan ten bedzie regularnie przegladany i aktualizowany w celu
dostosowania do pojawiajgcych sie wyzwan w dziedzinie edukacji cyfrowej oraz do harmonogramu
projektu SOURCE.

Podsumowujac, plan strategiczny ma na celu kierowanie wdrazaniem briefu politycznego, zapewniajgc
systematyczne i skuteczne podejscie do zwiekszania kompetencji cyfrowych nauczycieli dorostych w
celu angazowania sie w nauke online. Postepujgc zgodnie z tym planem, projekt SOURCE ma na celu
znaczaco przyczynic sie do rozwoju praktyk edukacji cyfrowej na szerszg skale.
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Wprowadzenie

Rewolucja cyfrowa zmienifa krajobraz edukacji, wprowadzajac ere doswiadczen edukacyjnych online.
Partnerzy konsorcjum SOURCE, aktywnie zaangazowani w dostarczanie ustrukturyzowanych i
potformalnych doswiadczen szkoleniowych, uznali wazing role nauczycieli w ksztattowaniu
angazujacych doswiadczen edukacyjnych online. Partnerzy zgodzili sie, ze nauczycielom czesto brakuje
podstawowych kompetencji cyfrowych potrzebnych do wyjscia poza konwencjonalne metody
dostarczania online, blokujgc tworzenie dynamicznych i partycypacyjnych wirtualnych srodowisk
uczenia sie.

Niniejszy przewodnik ma na celu wyartykutowanie zasad stojgcych za projektem SOURCE i
podkredlenie jego znaczenia w rozwigzywaniu problemu braku umiejetnosci cyfrowych wsréd
nauczycieli. W miare jak cyfrowy swiat ewoluuje w krajobrazie edukacyjnym, nacisk na wzmocnienie
pozycji nauczycieli staje sie niezbedny do zapewnienia sukcesu doswiadczenn edukacyjnych online.
Niniejsza strategia zawiera przeglad obecnego kontekstu, celéw projektu SOURCE i jego postepdw do
tego etapu rozwoju.

Cel SOURCE

Celem projektu SOURCE jest wspieranie nauczycieli edukacji dorostych w zdobywaniu i weryfikowaniu
ich wiedzy i kompetencji w zakresie prowadzenia kurséw online w trzech wymiarach: technologicznym,
merytorycznym i pedagogicznym.

W ramach projektu SOURCE opracowywany jest internetowy kurs szkoleniowy, ktdry spetnia okreslone
potrzeby instruktoréw i ekspertéw edukacyjnych. Poprzez format MOOC, projekt ma na celu
zapewnienie wysokiej jakosci i dostepnego doswiadczenia edukacyjnego online, wspierajgc nabywanie
odpowiednich umiejetnosci i wiedzy w tej dziedzinie.

Projekt koncentruje sie na wykorzystaniu Open edX, innowacyjnej technologii w dziedzinie edukacji
online. Open edX to platforma o otwartym kodzie zrédtowym, ktéra oferuje szereg interaktywnych
funkcji, narzedzi do wspdtpracy i analizy uczenia sie. Technologia ta zapewnia uczestnikom mozliwos¢
korzystania z angazujgcego Srodowiska uczenia sie, promujgcego aktywne uczestnictwo i zdobywanie
wiedzy.

SOURCE Cele projektu

Zgodnie z planem dziatania Unii Europejskiej w dziedzinie edukacji cyfrowej (2021-2027) i jego celem,
jakim jest przeksztatcenie edukacji i szkolen w ere cyfrowg, projekt ten ma na celu wspieranie planéw
transformacji cyfrowej skierowanych w szczegélnosci do ekspertéw w dziedzinie edukacji dorostych.

Projekt ma na celu osiggniecie nastepujacych celéw:

1. Zaproponowanie profilu instruktora online w oparciu o instrumenty i ramy polityki UE,
zapewniajgc zgodnos¢ z ustalonymi wytycznymi i standardami.

2. Aktywne angazowanie beneficjentéw i interesariuszy we wszystkie dziatania projektowe,
wspieranie wspotpracy i uwzglednianie ich cennych spostrzezen i perspektyw.
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3. Wdrozenie systematycznego podejscia do procesu projektowania instrukcji,

zapewniajgcego ustrukturyzowane i skuteczne ramy projektowania i dostarczania
doswiadczen edukacyjnych online.

4, Tworzenie i rozwijanie otwartych zasobéw edukacyjnych (OER), ktére priorytetowo
traktujg angazujgce i partycypacyjne doswiadczenia edukacyjne online, wspierajgc
interaktywnos¢ i aktywne uczestnictwo.

5. Poprawa umiejetnosci w zakresie technologii cyfrowych i metod nauczania ekspertow w
dziedzinie edukacji dorostych poprzez ukierunkowane inicjatywy w zakresie podnoszenia i
zmiany kwalifikacji.

6. Umozliwienie nauczycielom stania sie "naukowcami zajmujgcymi sie projektowaniem”,
ktdrzy mogg samodzielnie kierowaé¢ wtasng nauka i prowadzié¢ transformacje cyfrowg,
obejmujacg umiejetnosci, postawy i wiedze.

7. Przedstawienie zalecen politycznych dotyczacych technologii edukacyjnych, oferujgcych
wskazéwki dotyczace ich integracji i wykorzystania w celu wspierania inicjatyw edukacji
cyfrowej zaréwno na poziomie krajowym, jak i unijnym.

Dzieki tym celom projekt ma przyczyni¢ sie do rozwoju edukacji cyfrowej w sektorze edukacji
dorostych, dostosowujac sie do polityk UE i wspierajgc rozwdj zdolnych i zaawansowanych cyfrowo
nauczycieli.

Rezultaty projektu

Gtéwnym rezultatem projektu jest opracowanie identyfikacji wizualnej projektu. Obejmuje to
zaprojektowanie i opracowanie strony internetowej SOURCE, logo, ulotek, biuletynéw i kont w
mediach spotecznosciowych, przettumaczonych na wszystkie jezyki partneréw. Te elementy wizualne
beda wykorzystywane przez caty czas trwania projektu w celu skutecznego przekazywania informacji o
projekcie.

Przeprowadzonych zostanie szes¢ krajowych dni informacyjnych, skupiajacych sie na prezentacji
wszystkich narzedzi i zasobdw opracowanych w ramach projektu. Dni informacyjne postuzg jako
platforma do zaprezentowania wynikow projektu, a takze beda dziata¢ jako dziatania majgce na celu
przyciggniecie uczestnikéw do SOURCE MOOC.

W ramach projektu SOURCE opracowano réwniez dwa krotkie strategie, ktére koncentrujg sie na
wykorzystaniu instrumentéw UE, takich jak DigCompEdu, e-CF i ESCO. Strategie te pokaza, w jaki
sposéb instrumenty te mogg by¢ wykorzystywane do identyfikowania luk w umiejetnosciach i
zalecania rozszerzen lub aktualizacji profilu instruktoréw online.

Ponadto tworzone jest cyfrowe repozytorium w celu kompilacji i prezentacji trendéw zwigzanych z
technologiami edukacyjnymi i innowacyjnymi metodami nauczania lub uczenia sie. Repozytorium to,
nazwane w tym projekcie "Innovation Watch — Obserwator Innowac;ji", zapewnia tatwe do zrozumienia
i przyswojenia zrodto dostepu do informacji w tej dziedzinie.
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Ogdlnie rzecz biorac, wyniki te przyczyniajg sie do skutecznego rozpowszechniania wynikéw projektu,
podnoszenia $wiadomosci, promowania wspotpracy i utatwiania przyjmowania najlepszych praktyk w
dziedzinie edukacji online.

Wyniki projektu SOURCE zostaty podzielone na pie¢ pakietéw roboczych (WP), z ktorych kazdy
koncentruje sie na okreslonych zadaniach i celach.

Lista rezultatéw projektu w podziale na Pakiety Robocze i ich dziatania jest nastepujaca:

WP1: Zarzadzanie projektami i koordynacja WP2: Instruktorzy online - najlepsze praktyki,

umiejetnosci i kompetencje

Al.1: Zarzadzanie dziataniami zwigzanymi z Al: Ramy badawcze SOURCE
planem pracy

A1l.2: Koordynacja i Komunikacja A2: Badanie  najlepszych praktyk i
odpowiednich profili

A1l.3: Zapewnienie jakosSci A3: Projektowanie i rozwdj narzedzia
wspomagajgcego podejmowanie decyzji

R1.1: Podrecznik zarzadzania projektami R2.1: Zakres uprawnien - podrecznik

R1.2: Raporty QA R2.2: Raport z badania Zrédet wtérnych

R1.3: Raport okresowy i koncowy R2.3: Raport terenowy z badan jakosciowych
R2.4: Zalecenia - lista umiejetnosci i
kompetenc;ji

R2.5: Narzedzie wspomagania decyzji SOURCE
Tabela 1. Lista rezultatow projektow Pakietow Roboczych 1i 2.

WP3: Projektowanie i opracowywanie materiatow szkoleniowych
Al: Rozwa@j programow nauczania

A2: Rozwdj materiatdw szkoleniowych

A3: Metodologia oceny

R3.1: Metodologia projektowania SOURCE MOOC

R3.2: Moduty szkoleniowe SOURCE

R3.3: Metodologia oceny

Tabela 2. Lista wynikéw projektu w ramach Pakietu Roboczego 3.

WP4: Pilotazowy MOOC SOURCE WP5: Dissemination & Exploitation

Al: Tworzenie MOOC Al: Opracowanie strategii rozpowszechniania i
wykorzystywania

A2: Testy beta i promocja A2: Wdrozenie dziatan upowszechniajacych

A3: Pilotaz MOOC A3: Krajowe dni informacyjne

R4.1: SOURCE MOOC A4: Obserwator Innowagcji

R4.2: Raport z realizacji MOOC R5.1: Plan rozpowszechniania i

wykorzystywania
R5.2: Identyfikacja wizualna
R5.3: Dni informacyjne
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R5.4: Obserwator Innowacji
R5.5: Krotki opis strategii

Tabela 3. Lista wynikéw projektow w ramach Pakietu Roboczego 4 i 5.

Te pakiety robocze przedstawiajg rézne dziatania, badania, rozwdj i raporty, ktére przyczyniajg sie do
osiggniecia celéw projektu i zapewnienia skutecznego zarzgdzania, rozwoju i rozpowszechniania
projektu SOURCE i jego wynikow.

Podziat dokumentu strategicznego projektu SOURCE

Cyfrowa edukacja szybko ewoluuje, a nauczanie na odlegtosc staje sie dominujacg norma. Badanie
przeprowadzone przez "Times Higher Education" w 2018 r. ujawnito konsensus wsrod lideréw
gtéwnych uniwersytetdw na catym swiecie, ze do 2030 r. znaczna liczba prestizowych instytucji bedzie
oferowac petne kursy online.* W tym kontekscie projekt SOURCE (01.11.2022-31.10.2024, ERASMUS
KA2) stat sie strategiczng inicjatywa majgcg na celu wyposazenie nauczycieli w umiejetnosci niezbedne
do skutecznego nauczania online.

Koncentracja na projekcie

Gtéwnym celem projektu SOURCE jest zwiekszenie kompetencji cyfrowych nauczycieli, umozliwiajgc
im projektowanie i dostarczanie atrakcyjnych doswiadczen edukacyjnych online. Projekt uznaje trzy
krytyczne wymiary wptywajgce na sukces edukacji online: Technologiczny, Tresciowy i Pedagogiczny.
Wymiary te wspdlnie informujg o celach projektu i kierujg jego dziataniami w celu osiggniecia
wymiernych rezultatéw.

Wymiar technologiczny
Projekt SOURCE ma na celu wyposazenie nauczycieli w umiejetnosci techniczne niezbedne do
skutecznego korzystania z narzedzi cyfrowych.

Ostatnie osiggniecia obejmujg udane uruchomienie strony internetowej SOURCE, ktdéra stuzy jako
scentralizowane centrum informacji i zasobdw projektu. Dodatkowo, wysitki majgce na celu
zwiekszenie widocznosci online poprzez ulotki, biuletyny i publikacje na Facebooku rozwinety dziatania
informacyjne projektu.

W tej chwili projekt SOURCE znajduje sie w fazie Pakietu Roboczego 3, ktéry obejmuje opracowanie
programu nauczania dla SOURCE MOOC, ktéry jest zawarty w Pakiecie Roboczym 4. Partnerzy, wszyscy
eksperci w dziedzinie szkolen poétformalnych (online i obecnych), po przeprowadzeniu udanych badan
zrédet wtérnych, zgromadza odpowiednie materiaty w celu opracowania skutecznego rozdziatu, ktéry
zostanie opublikowany w ramach SOURCE MOOC.

Nastepnie przeprowadzony zostanie okres pilotazowy, skierowany do nauczycieli oséb dorostych i
stuchaczy w instytucjach publicznych i prywatnych, a po otrzymaniu od nich informacji zwrotnej

1 Times Higher Education (2018), ‘Student Experience Survey 2018: The rising stars of higher education’
https://www.timeshighereducation.com/sites/default/files/breaking news files/student experience survey 2018 full res
ults.pdf, https://www.timeshighereducation.com/news/student-experience-survey-2018-rising-stars-higher-education
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materiat zostanie dostosowany w razie potrzeby. W ten sposdb uniknie sie wszelkich pojawiajacych sie
probleméw zwigzanych z nieodpowiednimi materiatami.

Wymiar zawartosci

Jako$¢ i prezentacja materiatéw szkoleniowych online znaczaco wptywa na zaangazowanie
uczestnikdw. SOURCE koncentruje sie na optymalizacji struktury tresci, estetyki i atrakcyjnosci
wizualnej, aby zapewnié, ze materiaty szkoleniowe online sg nie tylko pouczajgce, ale takze atrakcyjne
wizualnie.

W szczegdlnosci partnerzy konsorcjum opracowujg obecnie cyfrowe narzedzie wspomagania decyzji
online oraz narzedzie do monitorowania innowacji w celu zwiekszenia bogactwa tresci online.

Cyfrowe narzedzie wspomagania decyzji online jest narzedziem repozytorium, ktére uzyskuje najlepsze
praktyki z kazdego kraju partnerskiego zebrane w odniesieniu do kategorii:

e Umiejetnosci programistyczne

e Techniki nauczania i uczenia sie w trybie online

e Umiejetnosci prezentacji

e Jezyk obcy i umiejetnosci miekkie

e Marketing, zarzadzanie czasem i przywdédztwo

e Innowacyjne i indywidualne umiejetnosci, narzedzia Al

e Nauczanie oparte na projektach, ocena, specjalne potrzeby

Narzedzie innowacji sktada sie réwniez z narzedzia repozytorium, ktdre przedstawia najlepsze praktyki
dotyczace trendéw/narzedzi technologicznych, ktére mogg pomdc wszystkim dorostym uczniom i
nauczycielom w bardziej efektywnym szkoleniu online.

Wymiar Pedagogiczny

Skuteczne metodologie nauczania sg wazne dla stworzenia interaktywnego i integracyjnego
Srodowiska nauki online. SOURCE ktadzie nacisk na podejscia pedagogiczne, ktére promujg otwartos¢,
interakcje i inkluzywnos¢. W ramach tego przedsiewziecia konsorcjum aktywnie opracowuje tresci dla
masowego otwartego kursu online SOURCE (MOOC), ktéry zapewni nauczycielom praktyczny wglad w
innowacyjne praktyki nauczania.

Biezgce postepy i osiggniecia

Na obecnym etapie projektu konsorcjum SOURCE poczynito wazne kroki w kierunku realizacji swoich
celdw i osiggniecia kluczowych kamieni milowych. Udane opracowanie i uruchomienie strony
internetowej SOURCE zwiekszyto widocznos$¢ projektu i dostepnos$¢ dla réznych zainteresowanych
stron.

Dodatkowo, wysitki w zakresie rozpowszechniania poprzez ulotki, biuletyny i platformy mediéw
spotecznosciowych SOURCE zwiekszyty zasieg i zaangazowanie projektu. Ciggty rozwdj narzedzi
cyfrowych i nadchodzacy SOURCE MOOC pokazujg zaangazowanie konsorcjum w dostarczanie
skutecznych wynikow.

Opracowywane sg moduty szkoleniowe i zasoby majace na celu podniesienie kwalifikacji nauczycieli w
zakresie kompetencji cyfrowych, obejmujgce zaréwno biegtos¢ technologiczng, jak i strategie
pedagogiczne dotyczace nauczania online.
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Wyzwania i wyciggniete wnioski

Wyzwania napotkane podczas realizacji projektu SOURCE dostarczyty cennych spostrzezen.
Najwazniejsza przeszkoda napotkana przez partneréw konsorcjum dotyczyta terminéw. Dotrzymanie
termindéw i poszanowanie czasu innych partneréw jest wyzwaniem, ktdre zostato przezwyciezone
poprzez dogtebne zmierzenie sie z tg kwestig w formie pisemnej na platformie (Adminpro) oraz
poprzez regularne spotkania online.

Wyzwania te podkreslity znaczenie komunikacji wewnetrznej w celu zaspokojenia zmieniajgcych sie
potrzeb konsorcjum.

Zalecenia dotyczace polityki

Biorac pod uwage etap, na ktérym znajduje sie obecnie projekt SOURCE, oraz wyzwania, przed ktérymi
konsorcjum staneto do tej pory, ponizsze zalecenia dotyczace polityki zapewniajg mozliwe sposoby
ulepszenia i przeniesienia projektu SOURCE na kolejny poziom.

Poziom umiejetnosci
cyfrowych

Zwigzane z podstawowa znajomoscig obstugi komputera,
ktéra odnosi sie do prostego sprzetu, oprogramowania i
operacji online.

Podstawowe umiejetnosci
cyfrowe

Zezwalaj instruktorom online na krytyczng ocene
technologii lub tworzenie tresci, oprogramowania lub
konkretnych umiejetnosci gotowych do pracy.

Specjalistyczne umiejetnosci
cyfrowe

Dotyczy specjalistow w zawodach ICT i przedsiebiorczosci

Zaawansowane umiejetnosci .
cyfrowe;j.

Tabela 4. Umiejetnosci cyfrowe istotne dla instruktorow online

Inwestycja w ciggty rozwdj zawodowy
Instytucje i decydenci powinni nadaé priorytet ciggtym programom rozwoju zawodowego dla
nauczycieli, koncentrujac sie w szczegdélnosci na kompetencjach cyfrowych i pedagogice online.

Dzieki szerokiemu rozpowszechnianiu niniejszego dokumentu skierowanego w szczegdlnosci do
instytucji edukacyjnych i odpowiednich interesariuszy, wiecej oséb uzyska wiedze na temat projektu
SOURCE i zostanie zacheconych do przyjecia i dostosowania tego dokumentu do swoich instytucji.

Wsparcie infrastruktury technologicznej
Nalezy przeznaczyé odpowiednie zasoby i wsparcie na modernizacje infrastruktury technologicznej w
instytucjach edukacyjnych, aby zapewni¢ ptynne przejscie do nauki online.

Aspekt technologiczny jest gtéwnym aspektem projektu SOURCE. Kompetencje edukatoréw oséb

dorostych w zakresie narzedzi cyfrowych sg gtéwnym kierunkiem projektu SOURCE MOOC i aby

wesprze¢ to przedsiewziecie, pilotaz bedzie opierat sie na otrzymywaniu szczerych informacji
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zwrotnych od edukatoréw oséb dorostych i ucznidw w celu zapewnienia skutecznego programu
nauczania online.

Inicjatywy wspotpracy

Zachecanie do podejmowania inicjatyw wspoétpracy miedzy instytucjami edukacyjnymi i partnerami
konsorcjum w celu dzielenia sie najlepszymi praktykami i wspdélnego podejmowania wyzwan w
zakresie edukacji cyfrowej.

Projekt SOURCE i jego partnerzy konsorcjum przeprowadzili znaczgce badania w zakresie identyfikacji
i prezentacji najlepszych praktyk w wielu kategoriach zwigzanych z edukacjg dorostych online. Te
najlepsze praktyki sg publikowane na stronie internetowej projektu SOURCE w formie narzedzi
zapewniajgcych lepsze przyswajanie informacji.

Badania

Partnerzy konsorcjum sg na etapie opracowywania programu nauczania SOURCE MOOC wraz z dwoma
narzedziami cyfrowymi, ktére bedg rdwniez dostepne na stronie internetowej SOURCE i bedg stuzy¢
jako "Zrédto" w znajdowaniu cennych narzedzi w zakresie réznych tematéw.

Konsorcjum przeprowadzito badania w celu zidentyfikowania najlepszych praktyk w zakresie
umiejetnos$ci oprogramowania, technik nauczania i uczenia sie w trybie online, umiejetnosci
prezentacji, jezykéw obcych i umiejetnosci miekkich, marketingu, zarzadzania czasem i przywédztwa,
umiejetnosci innowacyjnych i indywidualnych, narzedzi Al i wreszcie uczenia sie opartego na
projektach, oceny, specjalnych potrzeb.

Kazdy partner zostat przypisany do jednej z powyzszych siedmiu kategorii, aby zapewnic ilos¢ uznanych,
zweryfikowanych i zatwierdzonych przyktadéw najlepszych praktyk. Przyktady najlepszych praktyk
zostaty zebrane i przeanalizowane w celu stworzenia narzedzia repozytorium, nazwanego "narzedziem
wspomagania decyzji", ktére ma by¢ tatwe w uzyciu dla kazdego dorostego uczgcego sie/edukatora.
Majac dostep do narzedzia, uzytkownik wybiera jedno stowo kluczowe i widzi wyniki odpowiadajace
temu stowu kluczowemu

Innym przypadkiem, w ktérym partnerzy konsorcjum musieli przeprowadzi¢ badania, byto podobnie
stworzenie narzedzia, ale tym razem dla "Obserwator Innowacji", ktére obejmuje narzedzie
zawierajgce przyktady najlepszych praktyk trendéw/narzedzi technologicznych, ktére sg bezptatne i
proste w uzyciu. Kazdy partner musiat zidentyfikowac co najmniej pie¢ najlepszych praktyk, ktére
odnoszg sie do tematu. Obserwator Innowacji, podobnie jak narzedzie wspomagajace podejmowanie
decyzji, dziata w oparciu o wybér stowa kluczowego przez uzytkownika/ucznia, a wynik pojawia sie na
ekranie.

Rozwdj materiatéw edukacyjnych SOURCE MOOC jest obecnym etapem projektu SOURCE. Kazdy
partner, zgodnie ze swojg wiedzg i wieloletnim doswiadczeniem, jest przypisany do stworzenia jednego
rozdziatu ogdélnego materiatu edukacyjnego SOURCE MOOQOC, a jeden rozdziat (rozdziat 7: Identyfikacja
i ocena wizualnych $ciezek uczenia sie) jest wynikiem wspdtpracy wszystkich partneréw konsorcjum.

W SOURCE MOOC znajduje sie w sumie osiem rozdziatow:

1. Projektowanie wizualnych srodowisk edukacyjnych
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Strategie oceny uczenia sie wizualnego

Integracja cyfrowych opowiesci z programem nauczania
Wizualizacja ztozonych pojeé

Wykorzystanie narzedzi do nauczania wizualnego
Interaktywne narzedzia wizualne i zwiekszone zaangazowanie
Identyfikacja i ocena wizualnych Sciezek uczenia sie
Dostosowywanie nauczania wizualnego

O N kA WN

Projekt SOURCE w duzym stopniu respektuje wykres Gannta zarzgdzania projektem i do tej pory nie
wystgpito zadne istotne opdznienie w zakresie dostarczanych produktéw.

Ustalenia

Wyniki dotychczasowych badan partneréw konsorcjum przyniosty trzydziesci siedem artykutéw
animujgcych tres$¢ narzedzia wspomagania decyzji oraz trzydziesci pie¢ wpisdow dotyczacych
Obserwatora Innowacji i jego trendéw/narzedzi technologicznych. Ustalenia dotyczgce materiatéw
dydaktycznych zostang okreslone w nastepnej strategii.

Whnioski

Projekt SOURCE, na obecnym etapie, stanowi proaktywng inicjatywe majgcg na celu sprostanie
zmieniajgcym sie potrzebom edukacji cyfrowej, majgca na celu wyposazenie nauczycieli w narzedzia i
kompetencje potrzebne do rozwoju w sSrodowiskach nauczania online.

Projekt SOURCE wyréznit trzy rodzaje umiejetnosci cyfrowych w odniesieniu do edukacji dorostych
online w oparciu o DigiComp Framework. Raporty krajowe i analizy poréwnawcze zawarte w tych
raportach dostarczone przez partnerdw przedstawity zestaw praktycznych umiejetnosci cyfrowych. W
ten sposéb umiejetnosci te sg tatwo dostepne dla instruktoréw online w celu samooceny obejmujgcej
wszystkie poziomy wiedzy specjalistycznej w celu zwielokrotnienia mozliwosci dla odbiorcéw.

W ramach projektu SOURCE wyrézniono réwniez trzydziesci siedem artykutdéw animujgcych zawartosé
narzedzia wspomagajgcego podejmowanie decyzji oraz trzydziesci pie¢ wpisdw dotyczacych
Obserwatora Innowacji i jego trendéw/narzedzi technologicznych.

Koncentrujac sie na zwiekszaniu kompetenc;ji cyfrowych nauczycieli w kluczowych wymiarach, SOURCE
ma na celu znaczaco przyczyni¢ sie do stworzenia skutecznego ekosystemu nauczania online. Ciggta
wspotpraca i strategiczne inwestycje bedg wazne dla utrzymania tej pozytywnej podrdzy i zapewnienia
dtugoterminowego sukcesu inicjatyw edukacji cyfrowej.
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